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Charakteristika kurzu

 

Druh: volitelný

Rozsah: 2 hod. seminář

Způsob zakončení: zápočet
Kredity: 2
Doporučený ročník: 3/4
Anotace kurzu
Cíl": zvýšení mediální gramotnosti v oblasti ICT a z ní vyplývající potřeba mediální výchovy jako součásti předmětu český jazyk (Rámcový vzdělávací program). Studenti se naučí pracovat s texty v prostředí ICT, seznámí se s literární tvorbou v nových médiích, naučí se kriticky vyhodnocovat zdroje z oblasti ICT. Některá témata: literární tvorba v elektronických a digitálních médiích, internet jako médium, sémantický web, virtuální realita, kyberkultura, netart, hypertext, hypermédia, kolaborativní literatura, weblog, wiki, jazyk nových médií, UI - zpracování přirozeného jazyka.
Podmínky pro účast v kurzu: 

1) pokročilé dovednosti v práci s ICT

2) dobrá znalost anglického jazyka 

Požadavky ke kolokviu: 

1) účast v semináři

2) plnění průběžných úkolů v semináři

3) obhajoba závěrečné práce na zadané téma
Základní doporučená literatura
- podrobnější informace o literatuře v semináři, další četba bude zadávána průběžně 
Knižní publikace: 

McLuhan, Marshal. Jak rozumět médiím, Praha 1991.
Horrock, Christopher. Marshal McLuhan a virtualita, Triton, Praha 2002.
Negroponte, Nicholas. Digitální svět, Praha 2001. 
Lévy, Pierre.  Kyberkultura, Praha 2000.  ad. 
Internetové odkazy: 

Bush Vannevar. As We May Think 1945. URL: http://www.theatlantic.com/doc/194507/bush 

Koskimaa, Raine. DIGITAL LITERATURE: From Text to Hypertext and Beyond, Jyväskylä 2000. URL: http://www.cc.jyu.fi/~koskimaa/thesis)
Landow, George. Hypertext 2.0: The Convergence of Contemporary Critical Theory and Technology (Parallax - Re-Visions of Culture and Society). 2nd ed. Johns Hopkins UP, 1997. URL: http://landow.stg.brown.edu/ht/contents.html 
Rheingold, Howard. The Virtual Community: Homesteading on the Electronic Frontier. Reading: Addsion-Wessley. 1993. URL:  http://www.rheingold.com/vc 

Sterling, Bruce. The Hacker Crackdown: Law and the Disorder on the Electronic Frontier. 1992. URL: http://www.well.com:70/1/Publications/authors/Sterling/hc  ad. 

Tonella, Karla: Digital Media: Hypertext, Cybernetics, Cyborgs & Virtual Realities 
URL: http://www.uiowa.edu/~commstud/resources/digitalmedia/
Internetové časopisy: 

Revue pro média. Dostupné z URL: http://fss.muni.cz/rpm/index.htm 

Remedi. Rebith of the new media. Dostupné z URL: http://www.remedi.cz/rebirth/  ad.
Internetové zdroje k analýze :                                                                                                       www.art.cz, http://www.ljudmila.org/, http://www.scannerdot.com/sca_001.html, http://www.easylife.org/, www.city.je, http://nmedia.avu.cz/, http://www.avu.cz/bromova/ , http://www.cwrl.utexas.edu/currents/fall01/buzz.html, www.aec.at, , http://www.eastgate.com/VG/VGStart.html, http://iat.ubalt.edu/moulthrop/hypertexts/HGS/ , http://www.grammatron.com/ , http://myboyfriendcamebackfromth.ewar.ru/ ad. d. , 
Osnova kurzu

Nová média

1. Co je to médium. Elektronická a digitální média. Problematika nových médií.  M. McLuhan. Paul Levinson ad.

2. Internet jako médium. Dynamický obsah média. Sémantický web. 

3. Interaktivita a multimedialita 
4. Virtuální realita – definice, klasifikace, historie, kyberprostor
5. Kyberkultura a netart 
6. Umělci v nových médiích: M. Baňková, D. Kera, K. Richterová,  Alexej Shulgin ad.
7. Mezipředmětové vztahy – umění na internetu (internetové galerie www.art.cz ad.) 
Texty v nových médiích

8. Vývoj hypertextu (V. Bush, D. Engelbart, T. Nelson, T. Berners-Lee). Vliv na kognitivní funkce člověka. 

9. Elektronická literatura: klasický hypertext, multimediální literatura, hypermédia.
10. Experimentální literatura a hypertext, typografické experimenty (PDFart, texty v 3D prostředí) 

11. Kolaborativní literatura, weblog, e-mail, wiki   

12. Umělá inteligence: chatbot (ELIZA, JABBERWACKY, SNAPEYBOT ad.), zpracování přirozeného jazyka, sémantické sítě.  

13. Jazyk nových médií. Remediace tradičních médií. Estetické aspekty produktů nových médií.
14. Kritické myšlení jako součást mediální gramotnosti
15. Prezentace prací studentů – tvorba vlastních multimediálních textů
. 
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